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EVENTS & DRIFT TEAM Federagao de Automobilismo de Sdo Paulo

REGULAMENTO TECNICO DESPORTIVO 2025

Este regulamento desportivo geral 2025 da Federa¢ao de Automobilismo de Sao
Paulo - FASP e esta organizado conforme o CDI - Codigo Desportivolnternacional
e CDA - Cédigo Desportivo do Automobilismo.

Todos os COMPETIDORES e equipes devem ler este regulamento antes de

preencher o formulario de inscricdo para o Campeonato Paulista de Drift 2025.

e O Autor deste documento é a Racing Track Eventos LTDA e FASP,

responsaveis pela organizacao do Campeonato Paulista de Drift 2025.

e Os adendos técnicos entram em vigor 30 (trinta) dias apo6s sua divulgacao.

e O Campeonato Paulista de Drift, que terd denominacdo comercial de

Drift Cup, sera realizado conforme calendario de datas e locais divulgados
antecipadamente atraveés do site oficial da FASP e midias sociais do Campeonato.

e Poderao participar do Campeonato Paulista de Drift 2025 - Racing Track Drift

Cup, todos os pilotos filiados e habilitados pela Confederac¢ao Brasileira.

Racing Track Eventos LTDA
(1) 99559-4348
contato@racingtrack.com.br
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1.0 Premiacg6es Drift Cup

 Premiacao PRO
Etapa 01 - Voucher em prémios
P1 R$3.000,00
P2 R$1.500,00
P3 R$500,00

Etapa 02 - PIX
P1 R$3.000,00
P2 R$1.500,00
P3 R$500,00

Etapa 03 - PIX
P1 R$3.000,00
P2 R$1.500,00
P3 R$500,00

Etapa 04 + Final da temporada - PIX
P1 R$3.000,00

P2 R$1.500,00

P3 R$500,00

P1 DK 2025 R$10.000,00 - PIX

e Premiacao LIGHT
Etapa 01 - Voucher em prémios
P1 R$1.500,00
P2 R$1.000,00
P3 R$500,00

Etapa 02 - PIX
P1 R$1.500,00
P2 R$1.000,00
P3 R$500,00

Etapa 03 - PIX
P1 R$1.500,00
P2 R$1.000,00
P3 R$500,00

Etapa 04 + Final da temporada - PIX
P1 R$1.500,00

P2 R$1.000,00

P3 R$500,00

P1 - DK 2025 R$8.000,00 - PIX
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CAMPEONA TO PAULISTA DE DRIFT

ETAPA 01 ETAPA 02 ETAPA 03

25 pontos 25 pontos 25 pontos 1° 25 pontos
2° 18 pontos 2° 18 pontos 2° 18 pontos 2° 18 pontos Pno ,.'G"T
3° 15 pontos 3° 15 pontos 3° 15 pontos 3° 15 pontos '! "_’
z8 4° 12 pontos 4° 12 pontos 4° 12 pontos 4° 12 pontos
On
G 5° 10 pontos 0 5° 10 pontos e 5° 10 pontos e 5° 10 pontos e zg 2!
=
g 6° 8 pontos 6° 8 pontos 6° 8 pontos 6° 8 pontos 39 0
8 7° 6 pontos 7° 6 pontos 7° 6 pontos 7° 6 pontos
8° 4 pontos 8° 4 pontos 8° 4 pontos 8° 4 pontos 4! 0
o o o
9° 2 pontos 9° 2 pontos 9° 2 pontos 9° 2 pontos 59 g
10° 1 ponto 10° 1 ponto 10° 1 ponto 10° 1 ponto

1.1 Etapas 2025

e Ao longo da temporada 2025 serdo 04 etapas e na somatoéria total
teremos o Drift King do ano.

e Setembro e Dezembro serdo rodadas "duplas" valendo como Drift
Cup e Campeonato Paulista de Drift 2025. Logo, teremos campedes da
Drift Cup e os Campedes Paulista.

e Dentre as 04 etapas da Drift Cup, teremos uma menor pontuacdao como
descarte e a mesma nao podera ser um 0 (falta de classificacdo) ou a
falta da etapa.
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2.0 Inscrigcoes

No ato da inscri¢ao, o piloto devera apresentar a cédula desportiva da
Confederacdo Brasileira de Automobilismo(CBA) dentro do ano vigente.

Todos os concorrentes e pilotos, ao assinar a ficha de inscricdo, se
comprometem a respeitar o texto deste Regulamento Desportivo, bem
como, de todos os dispositivos citados neste regulamento.

e 2.1 PRO/LIGHT: Categoria focada em pilotos semi ou profissionais.

Itens Obrigatorios da categoria
. A - Estrutural: Rollcage (gaiola) completa padrdao Anexo | (sessao 4.0);

. B - O banco do piloto deve ser homologado FIA oU SFI e deve estar dentro
do prazo de validade constante no selo de homologacao;

. C-Todos os cintos de seguranca devem atender as Homologac8es SFI ou
FIA vigentes;

. D - Indumentaria do piloto: Os macac6es devem ser confeccionado em
material resistente ao fogo e certificados conforme a especificagao SFl 3.2 /
A/ 5 ou superior ou homologados com as especificacdes da FIA 2000, que
cobrem efetivamente o corpo, incluindo pescoc¢o, tornozelos e pulsos.
Recomenda-se usar macacdes de varias camadas;

. E- Luvas e sapatilhas sdao obrigatérios e devem ser resistentes ao fogo e

certificados conforme a especificacao SFl 3.3 /5 ou superior, ou com as
especificacdes da FIA 8856-2000;
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. F - Capacete com viseira, homologado pela CBA / FIA ou qualquer érgao
reconhecido pela FIA.

. G - Piloto Pro ou Master no Campeonato Brasileiro, sera identificado
automaticamente como Pro na RCT.

. H - Limite de Pneu (PRO) : aro 18 largura de 265mm.
Proibido o uso de remolds/recapados.

Limite de Pneu (LIGHT): aro 17 largura de 225mm,
Proibido o uso de remolds/recapados.

OBS: Nao teremos controle de dureza ou composto, sera aceito pneus
radiais, slick ou semi slick.
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3.0 INSCRICOES

Incluso: 01 Carro + 01 piloto + 05 Pulseiras para equipe
Valor R$ 600,00

A inscricao sera feita on-line (Sympla) ou pelo WhatsApp da RCT
(pagamento via pix), onde sera obrigatorio: Nome completo, CPF,
modelo do carro (Caracteristica e poténcia aproximada), categoria
para a Cup e foto da carteira da CBA.

Conclusao de inscrigcao: Apds o envio dos dados pediremos uma
selecdo fotos em alta resolucdo, para as artes que serao publicadas.

Briefing Presencial: E obrigatdria a presenca no Briefing de todos
os pilotos inscritos na prova, convocados pela dire¢do de prova,
através do sistema de som ou conforme horarios pré- determinados
no cronograma descrito no regulamento particular de prova. A
auséncia injustificada do piloto ao Briefing podera acarretar em
puni¢ao de acordo com a decisao dos Comissarios Desportivos;

BOX: Para as primeiras 25 inscricdes teremos os box reservados,
logo ndo deixem para ultima hora e para os demais, separem a sua
tenda para que fique confortavel.

OBS: Favor entrar em contato conosco para colocarmos o mesmo no
grupo de WhatsApp, onde passaremos informacdes tais como: Briefing,
cronogramas e detalhes gerais.
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4.0 VISTORIA

OBS: Os veiculos poderao ser “revistoriados” a qualquer
momento.

e 4.1 Estrutural

1. Os veiculos devem manter a estrutura original de carroceria de
metal e / ou chassis de metal entre as extremidades dos pontos de
fixacdo originais da suspensdo traseira e dianteira. Partes nao
estruturais ou moéveis podem ser alteradas e substituidas por
materiais de fibra ou outros;

2. Nenhuma parte da carcaca do motor pode cruzar a referéncia
vertical da parede de fogo original para o tunel de transmissao;

3. Gaiolas de protecado parafusadas ndao sao permitidas, todas as
gaiolas de protecdo devem ser soldadas. Com excecdo dos chassis
de Aluminio os quais devem ser consultado o comissario para
decidir a melhor forma de realizar a fixacao;

4.Todos veiculos que estiverem equipados com barras de impacto
dianteiras e traseiras, deverdo estar presas de forma segura;

5.Barras de impacto devem ser arredondados ou tampados para
evitar travar ou perfurar outro veiculo, analisaremos caso a caso
para que nao danifiquem os outros veiculos;

6.As portas devem usar o mecanismo de trava de fabrica;

7.0 mecanismo de trava / trava da porta interna e externa deve estar
funcional e facilmente acessivel para o motorista sair do veiculo;

8.As portas com um interior exposto devem ter as bordas afiadas
removidas ou cobertas;
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e 4.2 Rodas/Pneus

1.As rodas deverao ter adesivos nos aros ou pintura no pneu em cor
contrastante em uma parte especifica de cada uma das rodas
(dianteiras e traseiras) durante os treinos oficiais, qualificacdo e
competicao;

2. As rodas devem ter todos os parafusos para as devidas fixacoes.

e 4.3 Fluidos e combustivel

1. As modifica¢des no sistema de 6leo sdo livres, mas devem estar
totalmente fechadas e livres de vazamentos;

2.E obrigatorio o sistema de respiro de 6leo estar ligado a um
reservatoério para nao derramar 6leo na pista;

3.0brigatorio o uso de bandejas na parte inferior do motor, para que
mesmo em caso de vazamentos 0s mesmos Ndo sujem a pista (o
material para a bandeja deve ser de ferro, aco ou aluminio para que
nao tenhamos combustivel para casos de incéndios);

4.As linhas de combustivel nao podem estar passadas por dentro
do habitaculo do piloto, para que em caso de vazamentos a
mesma Nnao traga riscos internos para o piloto e para carros que
possuem tanques nao originais no porta malas o ideal é que
tenhamos uma separacdo
(parede corta fogo) entre o cockpit do piloto e a area do tanque.

~4
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e 4.4 Luzes

1. Luzes traseiras e luzes de freio devem funcionar normalmente.

2.Na categoria PRO é obrigatério que tenhamos uma luz de freio
redundante (ADICIONAL), podendo ser fita de LED interna ou
semelhantes. Essa necessidade é para quem em casos de colisdes
traseiras e fique sem as lanternas, nao afete o julgamento.

* 4.5 Adesivos da Cup

1.Adesivos de para-brisa da RCT Drift Cup sdo obrigatérios na parte
superior do parabrisa.

2.A Racing Track se reserva o direito de remover quaisquer adesivos
ou outros itens, ou cobri-los a seu critério;

e 4.6 Bancos

1.Bancos Concha PRO e LIGHT - homologado FIA e na validade.

2.0 banco do piloto deve ser homologado FIA ou SFI e deve
estardentro do prazo

3.de validade constante no selo de homologacao;

4.A vida util de um banco homologado pela FIA é de 5 anos a partir da
data de

5.fabricacdo indicada na etiqueta do assento;

6.As etiquetas de homologacdao devem estar visiveis;

7. Os suportes dos bancos devem ser do tipo listado na lista técnica n°
12 da FIA (lateral, inferior, etc.).

~4
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e 4.6 CINTO DE SEGURANCA

1.Todos os ocupantes devem utilizar cintos de seguranca que esteja
em conformidade com estes regulamentos;

2.Todos os ocupantes devem utilizar um cinto de seguranca de quatro,
cinco os seis pontos que atenda as seguintes especificacdes em
todos os momentos durante o treino, qualificacdo e corrida;

3.Todos os cintos de seguranca devem atender as Homologacdes SFl
ou FIA vigentes;

4.Deve haver uma Unica liberacdo comum ao cinto, sendo uma
liberacdo subabdominal;

5.Independentemente da data de fabricacao, o cinto de seguranca
deve ser substituido se as correias estiverem cortadas / desgastadas,
se alguma das fivelas estiver dobrada / rachada, se o veiculo tiver
sofrido um impacto severo ou a pedido do comissario;

6.Todos os sistemas de cinto de seguranca devem ser montados de
acordo com as instrucdes do fabricante ou com o Guia SFl de
montagem do cinto de seguranca;

ATENCAO: Qualquer veiculo que, apds aprovacdo por um comissario,
seja desmontado, modificado ou alterado de alguma forma que possa
afetar sua seguranca ou por em causa sua elegibilidade ou que esteja
envolvido em um acidente com consequéncias semelhantes, deve ser
reapresentado pelo participante para aprovacdo. E de responsabilidade
do participante notificar o comissario de participante para aprovacao. E
de quaisquer modifica¢des.

~4



el ™17

y _J ¥y ¥y JVd

1M rre.n

EVENTS & DRIFT TEAM

o 4.7 Extintores:

1.0brigatério ao minimo 01 extintor de 1kg, que devera estar
posicionado em lugar de facil acesso e dentro da validade.

2. As linhas de extintores ndo serdo obrigatdrias para PRO. Mas pilotos,
é essencial que vocés analisem de efetuarem a instalacdo nos carros.

e 5.0 CONDUTA DESPORTIVA

1. Durante sua permanéncia na area do evento os pilotos e
integrantes de sua equipe deverdo observar conduta desportiva
propria entre si e em relacdo aos demais participantes. Ofensas,
julgamentos, insultos, racismo, preconceitos, terao as devidas
penalidades que a equipe RCT achar necessaria;

2. E proibido antes, durante ou ap6s qualquer atividade oficial ou de
treino, o piloto realizar qualquer manobra ndao compativel com a
competicao, sob pena de sofrer as penalidades. Assim como a
conduta dentro dos boxes deve ter a velocidade maxima de 10km/ h
e é totalmente proibido “Borrachdes” nos boxes ou proximidades;

3.Qualquer notificacdo ou informacao de autoridades de transito
sobre desrespeito as leis de transito por piloto ou veiculo na prova,
ou sobre testes de veiculo realizados em via publica, implicara na
desclassificacdo do piloto responsavel.

4.Penalidades serdo analisadas/aplicadas pelos comissarios
desportivos da Federacdo de Automobilismo de Sao Paulo - FASP,
escalados para o evento.
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VAMOS AO QUE A GENTE GOSTA...

6.0 SISTEMA DE PONTUACAO
Na reuniao via video conferéncia, passaremos para vocés quais
jurados vao ser os responsaveis pelo julgamento e critérios.

e Linha - 30 pontos
Os pontos de linha serdo divididos por setores em cada pista. Os pontos
de linha terdao grande influéncia da forma que transita entre os pontos
demarcados na pista de Zonas Externas e Internas, clip points e areas de
touch-and- go.

« Angulo - 30 pontos
Os pontos de angulo serao divididos por setores em cada pista. Os pontos
de angulo terdao uma grande influéncia da forma que ¢ utilizado nos
pontos demarcados na pista de Zonas Externas e Internas, clip points e
areas de touch-and- go. Devendo o angulo, sempre que possivel, ser o
principal responsavel pela desaceleracao dos veiculos nas areas de
desaceleracao durante o percurso.

e Estilo - 40 pontos
Os pontos de estilo sdo separados em 2 categorias: Fluidez e
Comprometimento, sendo avaliados em todo o percurso, desde a linha de
partida até a linha de chegada.
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ATENCAO:

1. As areas subjetivas da pontuacado e da decisdo de um juiz ndo sao
protestaveis;

2.0s protestos devem ser feitos em uma ac¢ao objetiva que pode ter
sido passada despercebida, dentro dos limites de uma batalha;

3. Exemplo: o porta-malas do piloto X se abriu durante uma volta.
Acado objetiva em relacdo aos protestos é definida como uma acao
gue é evidéncia visual e incontestavel;

4.No caso de um protesto ocorrer na ultima batalha ou logo antes de
uma interrup¢do programada, o protesto deve ocorrer no maximo
até 30 minutos apos os resultados da batalha serem anunciados.

5.56 serdo aceitos protestos a partir das Quartas de finais, na
categoria PRO e a mesma devera ser alegada por um Spotter.

6.1 CRITERIOS DE JULGAMENTO EM BATALHA
« OBJETIVOS DO PILOTO LIDER:

- Executar uma volta que permita que o piloto perseguidor mantenha
proximidade.
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o DEDUCOES DO PILOTO LIDER:
- Menos angulo do que o ideal para as voltas de qualificacao.
- Uma linha mais fechada do que na volta de qualificacdo - Transi¢cdes
ruins
- Tentar se distanciar do piloto perseguidor comprometendo Linha,
Angulo ou Estilo.

e OBJETIVOS DO PILOTO PERSEGUIDOR:
- Iniciar no mesmo local do piloto lider.
- Manter a maior proximidade possivel pelo maior tempo
possivel com o piloto lider
- Manter o mesmo ou mais angulo do que o piloto lider.
- Imitar as transi¢des e linha do piloto lider ao longo da volta.
- Manter o drift até passar a linha de chegada.

e DEDUCOES DO PILOTO PERSEGUIDOR:
- Utilizar uma linha mais fechada do que do piloto lider.
- Utilizar um angulo menor do que do piloto lider - Tempo e local da
iniciacao
- Tempo das transi¢des e pilotagem geral em compara¢ao com o piloto
lider.

~4
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7.0 FORMATO DE ELIMINACAO NAS BATALHAS

e As batalhas sdo disputas de eliminac¢do Unica, que consistem em duas

voltas por batalha, com o vencedor avancando na chave, sendo:
Volta 01 - O Piloto A esta na posicdo de lider, com o Piloto B na posicdo de
perseguidor
Volta 02 - O Piloto B esta na posicao de lider, com o Piloto A na posicdo de
perseguidor

e Os juizes assistirdo a Volta 1 e a Volta 2. Eles também compararao as
duas voltas de Lider e de Perseguidor e determinarao qual piloto foi o
melhor piloto no geral;

e O resultado das batalhas sera consequéncia da analise de trés juizes
que deverdo declarar seus votos sendo: 1. Piloto A vence; 2. Piloto B
vence; 3. Mais Uma Vez (ndo foi possivel determinar um vencedor e 0s
pilotos deverao realizar mais uma batalha);

e AS chamadas mais uma vez (OMT) ndo sdo destinadas a batalhas mal
executadas. Os juizes se reservam o direito de fazer um julgamento em
batalhas que contenham uma variedade multipla de erros e / ou
deducBes e declarar um vencedor;

e Se um veiculo estiver quebrado ou incapaz de movimentar até a linha
de largada, o veiculo restante deve fazer uma volta unica e completa
para poder seguir em frente na competicdo.

» Ao os pilotos finalizarem as voltas, mesmo apés passarem a linha de
chegada os mesmos devem prosseguir com o carro sob controle a
todo momento.
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7.0 CLASSIFICACAO E FORMATO DE ELIMINACAO NAS BATALHAS

7.1 Classificacao por Etapa e Temporada

Qualify — Serdo duas voltas de até 100pts, ambas saindo parado na
largada e valera para a classificacdao a melhor volta.
e O alinhamento dos pilotos sera feito em pista;
e P1ganhara 5 pontos na Classificacao Geral da temporada;
e PRO/LIGHT Formacao do top 16, sendo que 15 passam direto e
teremos uma vaga para repescagem.
» Repescagem entrara em ultimo do chaveamento independente da
pontuacao:
Exemplo: Pontuac¢do do 15° = 75pts, "vencedor" da repescagem podera
tirar 100pts, mas sera considerado 74pts.
e Alinharemos pré etapa como sera o chaveamento mediante a
quantidade de pilotos.

e Vencedores da etapa — P1/P2, P3/P4 por chaveamento e P5 por
chaveamento e para desempate sera considerado a qualify.

e Classificacao Geral = Pontuacdo da etapa e o desempate sera
considerado pela qualify,

~4
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7.1 SISTEMA DE CHAVES e CLASSIFICACAO
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7.2 VOLTAS INCOMPLETAS NAS BATALHAS

Se um piloto cometer um dos seguintes erros em uma volta de batalha,
ele ndo recebera uma pontuacdo para essa volta e, portanto, a volta sera
considerada incompleta

Os seguintes erros consistem uma volta INCOMPLETA nas batalhas.

Rodar;

Drift contrario - Realizar o drift com o angulo oposto ao necessario
naquele ponto do percurso;

Cap0, porta-malas, portas ou qualquer outra parte movel do veiculo
abrindo durante uma volta;

Colisao considerada antidesportiva ou excessiva;

Passar o piloto lider de forma ilegal - resulta em um INCOMPLETO
para o piloto perseguidor;

Ser ultrapassado de forma legal resulta em um INCOMPLETO para o
piloto lider.

Perseguidor intencionalmente ndo perseguir com proximidade o lider,
chamamos isso de perseguicao inativa.

Sequéncia de varios erros que podem ser considerados como
lideranca NAO PERSEGUIVEL. A aplicacdo desta regra de volta ndo
perseguivel serve par aos casos onde o lider comete diversos erros
que podem induzir a um erro do perseguidor. Se os juizes
considerarem que um erro do lider ocasionou um erro do
perseguidor eles podem atribuir o erro do perseguidor ao lider.

~4
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« Nao manter controle apds a linha de chegada. Ex.:. Rodar depois da
linha de chegada ou terminar a volta sem demonstrar o controle do
veiculo.

7.3 ULTRAPASSAGENS

Ultrapassar é permitido nas batalhas da RCT. A passagem nao é
necessaria, mas € legal para o piloto perseguidor, desde que todas as
quatro condi¢Bes a seguir sejam atendidas:

e O Piloto lider deve estar fora da pista ou completamente fora do
tracado;

e O Piloto perseguidor sé pode ultrapassar em um local de Clip-Point
interno;

e O Piloto perseguidor s6 pode ultrapassar o piloto lider pelo lado de
dentro da curva;

e O Piloto perseguidor se torna o piloto lider depois que o piloto
perseguidor ultrapassa completamente o piloto lider. Apds a conclusao
de uma ultrapassagem legal executada corretamente;

e O Piloto perseguidor se tornara o piloto lider e deve concluir a volta de
acordo com os critérios de julgamento. Uma vez concluida a volta, o
piloto que foi ultrapassado receberd um INCOMPLETO nessa volta.

7.3 CONTATOS E COLISOES NAS BATALHAS
O contato do veiculo durante as batalhas de drift é algo que a RCT

reconhece como parte do esporte, no entanto, colisdes de veiculos
durante uma batalha exigem regras e diretrizes especificas.

~4
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e (olisdes propositais, tais como:
Ex: o lider desacelera propositalmente fazendo com que o perseguidor ou
alinhe ou atinja o mesmo.
Ex: o Perseguidor atinge o lider propositalmente.

ATENCAO: Ambas atitudes ocasionardo na desclassificacdo do piloto, por
ato antidesportivo e estara a critério dos jurados.

e Em alguns casos, os danos sofridos nos veiculos podem levar tempo
para serem reparados. Somente o piloto que nao for considerado
culpado pode solicitar até 10 minutos para consertar seu veiculo;

e Se um veiculo ndo puder ser reparado apdés uma colisdao e o piloto
deste veiculo nao for considerado culpado durante o incidente, o
Comissario Técnico verificara se o veiculo pode ser reparado no tempo
de 10 minutos, caso o veiculo ndo seja reparavel a tempo o piloto que
nao teve culpa sera considerado vencedor da batalha. O piloto
recebera pontos por vencer essa batalha. No entanto, como o piloto
vencedor ndo conseguiu terminar duas voltas da batalha, ele nao
continuara na competicao;

e Se 0 caso acima ocorrer na batalha final, o Comissario Técnico podera
decidir a melhor de proceder no sentido de concluir a competicao.
Exemplo: permitir um tempo adicional além dos 10 minutos para
reparos. Caso o veiculo passe a ter vazamentos, infelizmente néo
podera mais competir;

e No cenario acima, se o resultado resultar em um piloto com um furo no
pneu ou um dano na roda, o Comissario Técnico pode solicitar que
ambos os pilotos troquem os seus.




el ™17

y _J ¥y ¥y JVd

1M rre.n

EVENTS & DRIFT TEAM

7.4 DANOS NOS PNEUS DURANTE BATALHA

e No caso de um pneu aparecendo o arame de amarracdo, nao sera
permitida a largada do piloto;

e O piloto ndo pode alinhar para a primeira volta com um pneu muito
desgastado e o0s pneus precisam resistir as duas voltas, nao sendo
permitido troca de pneus entre as voltas da mesma batalha, para
garantir que um piloto ndo receba vantagem sobre o outro.

7.5 TEMPO DE 5 MINUTOS

e Para manter a seguranca na competicao, as equipes podem solicitar
um tempo de 5 minutos para fazer os reparos necessarios durante os
treinos qualificatorios e Batalhas. O Tempo de 5 Minutos nao deve ser
usado para fins estratégicos, somente o piloto podera solicitar o Tempo
de 5 Minutos e somente o Comissario Técnico pode conceder o Tempo
de 5 Minutos.

e Astrocas de pneus nao serao permitidas durante o Tempo de 5
Minutos, a menos que ocorra uma quebra ou danos na roda / pneu.

e O Tempo de 5 Minutos podera ser pedido pelo Comissario Técnico caso
julgue necessario qualquer tipo de reparo no veiculo.

e O piloto pode usar apenas um (1) Tempo de 5 Minutos durante o final
de semana de competicao. O Tempo de 5 Minutos pode ser usado
durante Qualificatérias ou Batalhas. Solicitacdes de tempo limite de
competicao adicionais e simultaneas nao sao permitidas, a menos que
citadas em outras secdes destas regras.

e Os competidores que nao fizerem 0s reparos necessarios Nnos prazos
estipulados serdao desqualificados da competicdo e perderdo para o
piloto adversario.

~4
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7.6 VAZAMENTOS

e Em caso de vazamentos, se o piloto estiver em batalha, o mesmo devera
usar os 5 minutos e solucionar o problema. Entretanto, se o vistoriador
sinalizar o vazamento o piloto deve resolver antes de entrar na pista, ou
acarretara na sua desclassificacao.

8.0 EXPOSITORES

ATENCAO: Nenhum logotipo de patrocinador ou fornecedor que ndo sejam
aprovados ou permitidos nos eventos Racing Track sera permitido em
qualquer local (is) do evento. Além disso, nenhum material ou itens
promocionais sao permitidos em frente ao box do piloto, apenas 02 flags
(windbanners) da equipe, assim tendo como imagem principal o piloto e nos
periféricos do layout os patrocinadores do mesmo.
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7.0 CRONOGRAMA: SUJEITO A ALTERACOES
Drift Cup - Treinos, classificatoria e batalhas (Sabado)

e Chegada no kartédromo 13h00 - organizacdao dos boxes

e 14h00 as 17h00 Vistoria e recepcao dos pilotos
Ndo necessitamos da presenca do piloto nesse horario, apenas um
responsavel e o veiculo presente.

e 19h30 as 20h00 Briefing Obrigatério

e 21h00 as 21h40 Pista liberada para treino LIVRE (Pro/Light)

e 22h00 as 23h00: Qualify (02 passadas e valera a com melhor

pontuacgao)
e 23h00: Top 32 Pro e Light
e Finalizacao: Pddio e premiacdo

OBS: Os box cobertos estdao sendo separados mediante ordem de
pagamento de inscricao, Drift Team e logo temos apenas 25 boxes, para
os demais pilotos pedimos para que levem tenda.
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8.0 - Tracado e areas da Cup - LIGHT
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9.0 - Organizacao do evento

Caso ocorra alguma falha da organizacao, tais como:

a) Posicionamento invertido do piloto lider e perseguidor.

b) Falta de sinalizacao de queima de largada, toque no cone pelo lider
da batalha ou ainda.

) Falta de informacdo aos juizes, ex: problema cameras, problema
imagens encaminhadas ao juizes, etc..

e Qualquer outro erro onde a organizacao seja responsabilizada a volta
e ou batalha podera ser refeita e nesse caso desconsiderada.

e O(s) piloto(s) terdao um tempo maximo de 5 minutos, apds chegada ao
seu box, para se reapresentarem para nova volta ou batalha, sendo permitido
troca de todos os pneus e reabastecimento, tanto para qualificacdo quanto
para as batalhas.

e Caso ocorra algum dano ao veiculo durante a volta ou batalha invalidada,
além da permissao de troca de pneus e reabastecimento sera permitido um
tempo para reparo de até 10 min, seguindo assim as diretrizes de colisao
onde o piloto ndo é culpado.

e Se 0 erro por parte da Organizacdo ocorrer na primeira volta de uma
batalha, a batalha completa sera reiniciada, se ocorrer na segundo volta de
uma batalha apenas a segunda volta sera refeita.

e Se 0 erro acontecer na volta de qualificacdo, a volta sera desconsiderada
e o piloto tera tempo maximo de 5 minutos, apos chegada ao seu box para
refazer sua volta.
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10 - TUDO QUE NAO ESTIVER EXPLICITAMENTE ESCRITO NESSE REGULAMENTO E EXPRESSAMENTE
PROIBIDO.

PAULO ENEAS SCAGLIONE VARTAN GDIKIAN
PRESIDENTE FASP PRESIDENTE CTDP




